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LA Desolación de SmaugTM, actualización oficial, versión 1.0
A pesar de que nos esforzamos para que todos nuestros libros 
sean perfectos, a veces ocurren errores. Además, en ocasiones 
publicamos nuevas versiones de nuestras reglas, que requieren 
modificar las versiones anteriores de nuestros suplementos. 
Cuando esto sucede tenemos la necesidad de ocuparnos de ello 
tan pronto como podemos, por lo que publicamos actualizacio-
nes regularmente para todos nuestros libros. Cuando se hacen 
cambios se actualiza el número de la versión, y los cambios de 
la última versión se destacan de color magenta. Cuando junto 
al número aparezca una letra, por ejemplo 1.1a, implicará que 
tiene una actualización local, presente solo en ese idioma.

Esta actualización se divide en dos secciones: Erratas y F.A.Q.s. 
(preguntas frecuentes en inglés). Las Erratas corrigen los errores 
del libro. La sección de F.A.Q.s aclara las dudas más comunes 
con las reglas. Siempre estamos encantados de responder a nue-
vas dudas, así que puedes enviarnos tus preguntas (en inglés) a:

gamefaqs@gwplc.com

A pesar de que puedes anotar estas revisiones directamente 
sobre tu libro, puedes limitarte a imprimir este documento y 
llevarlo contigo cuando juegues.

ERRATAS
Ten en cuenta que algunos de los perfiles incluidos en el Ma-
nual de reglas de El Hobbit: Un Viaje InesperadoTM y el suplemen-
to El Hobbit: La Desolación de SmaugTM difieren de los presenta-
dos en los cinco libros anteriores: MordorTM, Los Reinos Caídos, 
MoriaTM y AngmarTM, Reinos de los Hombres y Los Pueblos Libres. 
Cuando elijas un ejército, hazlo usando las reglas y valores en 
puntos indicados en el Manual de reglas de El Hobbit: Un Viaje 
InesperadoTM el lugar de los incluidos en los libros previos.

Pág. 54 – Héroes de la Luz, Thrain el Atormentado, 
Espíritu destrozado 
Cambia esta regla especial por lo siguiente:
“Al inicio de cada fase de Prioridad, antes de tirar para ver quién 
tiene la Prioridad, Thrain debe efectuar un chequeo de Valor. 
Si lo supera, puede actuar de modo normal. Si lo supera con 
un resultado doble, Thrain suma 2 a sus atributos de Combate, 
Fuerza, Ataques y Valor hasta el final del turno. Si falla el che-
queo, Thrain no puede mover durante el resto del turno, pero 
luchará de modo normal si recibe una carga. Si falla el chequeo 
de Valor con un doble 1, el jugador de la Oscuridad controlará 
a Thrain como si fuera una más de sus miniaturas. La única di-
ferencia entre él y las otras miniaturas de la Oscuridad es que las 
miniaturas de la Luz no pueden tomar a Thrain como objetivo 
de sus ataques de proyectil ni poderes mágicos que causen daño 
y no puede propinarle golpes.” 

Pág. 61 – Guerreros de la Oscuridad, Guerrero Orco de 
Gundabad, Opciones 
Cambia la primera opción por: 
“Lanza........................1 punto” 

F.A.Q.s
P: Si Legolas HojaverdeTM usa su regla especial Disparo letal para 
impactarle automáticamente a una miniatura montada, ¿necesita 
tirar para determinar si impacta a la montura o al jinete? (pág. 53)
R: No. Elige el jugador que controla a Legolas. 

P: Si BeornTM comienza el turno en forma de hombre, rodeado de mi-
niaturas (pero no en combate) y acto seguida se transforma en Beorn 
el Oso, qué sucede si no hay espacio para situar su nueva peana de 
60mm? (pág. 55)
R: Desplaza cualquier miniatura que estorbe, alejándola di-
rectamente del centro de la peana de Beorn el Oso la mínima 
distancia posible hasta que queden a 1 UM de él. 
P: Si Bardo el ArqueroTM impacta con la Flecha negra a una minia-
tura montada, ¿puede repetir sus chequeos de En la trayectoria del dis-
paro para determinar si impacta a la montura o al jinete? (pág. 56) 
R: Sí. 

P: ¿ Alfrid el Consejero puede usar su regla especial Consejo dudoso 
sobre sí mismo? (pág. 57)
R: No 

P: La regla especial Combatientes a cuchillo del Capitán Explorador 
del Bosque Negro y del Explorador del Bosque Negro permite 
que una miniatura reciba como máximo 3 Ataques adicionales o un 
máximo total de 3 Ataques? (pág. 54, 58) 
R: Un máximo de 3 Ataques adicionales. 

P: ¿Las miniaturas enemigas que usen lanzas o picas para Apoyar 
a miniatura trabadas con TaurielTM, un Capitán Explorador del 
Bosque Negro o un Explorador del Bosque Negro cuentan para que 
éstas reciban Ataques adicionales a resultas de sus reglas especiales 
Maestra de la espada/Combatientes a cuchillo? (pág. 53, 54, 58) 
R: No.
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