
1WARHAMMER 40,000: IMPERIO TAU

WARHAMMER 40,000 CODEX:

IMPERIO TAU
Actualización oficial para 7ª edición. Versión 1.0

A pesar de que nos esforzamos para que todos nuestros 
libros sean perfectos, a veces ocurren errores. Además, 
en ocasiones publicamos nuevas versiones de nuestras 
reglas, que requieren modificar las versiones anteriores 
de nuestros suplementos. Cuando esto sucede tenemos 
la necesidad de ocuparnos de ello tan pronto como 
podemos, por lo que publicamos actualizaciones 
regularmente para todos nuestros libros. Cuando se 
hacen cambios se actualiza el número de la versión, y 
los cambios de la última versión se destacan de color 
magenta. Cuando junto al número aparezca una letra, 
por ejemplo 1.1a, implicará que tiene una actualización 
local, presente solo en ese idioma.

Esta actualización se divide en tres secciones: Erratas, 
Actualizaciones  y F.A.Q.s. (Preguntas frecuentes 
en inglés). Las Erratas corrigen los errores del libro 
mientras que Actualizaciones modifican las reglas del 
suplemento para que estén de acuerdo con la última 
versión del reglamento. La sección de F.A.Q.s aclara 
las dudas más comunes con las reglas. A pesar de que 
puedes anotar estas revisiones directamente sobre tu 
libro, puedes limitarte a imprimir este documento y 
llevarlo contigo cuando juegues.

ACTUALIZACIONES
Pág. 69, 72, Ref. – Sistema de puntería avanzado, reglas
Cambia, en ambos casos, la primera frase por: 
“Una miniatura con Sistema de puntería avanzado tiene 
la regla especial Disparos de precisión.”

ERRATAS
Pág. 32 – Rasgos de Señor de la Guerra, Reglas
Cambia el párrafo introductorio por:
“Cuando determine sus Rasgos de Señor de la guerra, un  
Señor de la guerra del Imperio Tau puede elegir entre 
tirar en una de las tablas de Rasgos de Warhammer 40,000: 
Las Reglas, o en la tabla mostrada a la derecha.”

Pág. 69 – Sistema de fuego de respuesta. 
Cambia la mención a “Disparo ofensivo” por “Disparos 
defensivos”.

Pág. 95 – Lista de Drones
Añade la siguiente nota al Drone artillero
“* Sólo pueden llevarlo miniaturas con armadura 
Apocalipsis.”

Págs. 99, 100 – Guerreros del Fuego y Equipo Mimético, 
Opciones
Cambia las menciones a “Selector de objetivo” por 
“Selector de blanco”.

Pág. 103 – Equipo XV88 Apocalipsis, Opciones
Cambia el tercer punto por:
“• �Cualquier Apocalipsis Shas’ui o Shas’vre puede sustituir 

su rifle acelerador pesado acoplado por un
	 módulo lanzamisiles de alto explosivo acoplado.....gratis

Pág. 103 – Cabezamartillo Mont’ka shas
Añade el coste en puntos: 115 Puntos

Desplegable de Referencia – Sistemas para vehículos, 
Módulo distorsionador
Cambia el texto por: “Módulo distorsionador: +1 a la 
salvación por cobertura.”

Referencia – Perfiles, Armas a distancia
Cambia “Cañón de inducción pesado” por “Cañón 
rotativo pesado”.

F.A.Q.s
Ninguna.

Última actualización junio de 2014.


