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Quellenbuch: Die Freien Völker, 

Update, Version 1.2

Hinweis: Obwohl wir uns bemühen, dafür zu sorgen, 
dass unsere Bücher frei von Fehlern sind, schleichen sich 
manchmal dennoch welche ein. Zudem veröffentlichen wir 
gelegentlich überarbeitete Regeln, die es erforderlich ma-
chen, dass ältere Ausgaben unserer Bücher auf den neu-
esten Stand gebracht werden. Wenn dies notwendig wird, 
sehen wir es als unsere Pflicht an, uns damit so zeitnah 
wie möglich zu befassen und veröffentlichen daher re-
gelmäßig Updates für all unsere Bücher. Wenn Änderun-
gen an einem Update-Dokument vorgenommen werden, 
wird die Versionsnummer erhöht und alle Änderungen zur 
vorhergehenden Version werden in Magenta hervorgeho-
ben. Kleinbuchstaben in einer Versionsnummer bedeuten, 
dass zuletzt lediglich eine lokale Änderung in der jeweili-
gen Landessprache vorgenommen wurde, etwa um einen 
Druck- oder Übersetzungsfehler zu korrigieren.

Dieses Update besteht aus drei Teilen: Errata, Regelände-
rungen und „Fragen & Antworten“. Die Errata korrigie-
ren etwaige Fehler in einem Buch, während Regeländerun-
gen das Buch auf den neuesten Stand der Regeln bringen. 
Im Teil „Fragen & Antworten“ (kurz „F&A“) werden häu-
fig gestellte Regelfragen beantwortet. Diese Fragen wurden 
aus den verschiedensten Quellen gesammelt, und wir neh-
men jederzeit gerne weitere Fragen auf; sende Anfragen bit-
te (auf Englisch) an: gamefaqs@gwplc.com.

ERRATA
Seite 18 – Gil-galad, Optionen
Füge die folgende Option hinzu: 
„• Gepanzertes Pferd............................................15 Punkte“

Seite 19 – Glorfindel, Herr des Westens, Sonderregeln
Füge Glorfindels Sonderregeln die Sonderregel Entsetzlich 
hinzu.

Seite 20 – Gildor Inglorion, Optionen:
Ändere Gildor Inglorions Optioneneintrag wie folgt:

„• �Wenn deine Armee Gildor Inglorion enthält, so darfst 
du für Gildors Kriegertrupp Krieger der Waldelben wäh-
len (siehe Seite 27). Weiterhin darfst du beliebige Krie-
ger der Waldelben in deiner Armee für +1 Punkt pro 

Modell zu Exilanten der Noldor aufwerten. Exilanten der 
Noldor besitzen eine Bewegung von 8 Zoll/20 cm.“

Seite 25 – Thranduil, König des Düsterwaldes, Der Reif der 
Könige
Ändere den Ausrüstungseintrag des Reifs der Könige wie 
folgt: 
„Der Reif der Könige: Diese Krone erlaubt es Thranduil, 
die magischen Kräfte Aura des Schreckens und Zorn der Na-
tur je einmal pro Spiel zu wirken. Diese magischen Kräf-
te werden automatisch gewirkt (so als hätte Thranduil beim 
Wirken eine 6 gewürfelt) und verbrauchen keine Willens-
kraftpunkte.“

Seite 35 – Schiedskämpfer des Königs, Sonderregeln
Füge dem Eintrag des Schiedskämpfers des Königs die fol-
gende Sonderregel hinzu: 
„Triumvirat des Krieges: Der Schiedskämpfer des Königs 
ist immer der Hauptmann des Kriegertrupps. Seine zwei 
Herolde sind, im Gegensatz zu den üblichen Regeln, zwei 
Gefolgsleute in seinem Kriegertrupp.“

Seite 36 – Tunnelkampftrupp
Ändere den Verteidigungswert (V) des Feindspießes zu „6“.

Seite 43 – Gandalf™ der Graue, Optionen
Füge die folgende Option hinzu:

„• Schattenfell..................................................15 Pkt.“

Seite 43 – Gandalf der Weiße, Magische Kräfte und Sonder-
regeln
Füge dem Eintrag von Gandalf dem Weißen die folgende 
magische Kraft und die folgende Sonderregel hinzu:

	 Reichweite	 Wurf
Stoß	 12 Zoll		  4+

Der Weiße Reiter: Wenn Gandalf der Weiße das Licht in sei-
nem Inneren enthüllt, genügt seine bloße Anwesenheit, 
um in allen Kriegern des Guten in seiner Nähe stählerne 
Entschlossenheit hervorzurufen. Die Reichweite von Gan-
dalfs „Haltet stand!“ ist 12 Zoll anstatt 6 Zoll.
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Seite 51 – Bandobras Tuk, Optionen
Füge dem Eintrag das Folgende hinzu:

Optionen
• �Du darfst Bandobras Tuk auch in einer Armee des Auen-

lands einsetzen. Darin zählt er als Held des Auenlandes 
und kann nach den üblichen Regeln einen Kriegertrupp 
anführen.

Seite 53 und 64 – Wosekrieger, Profil
Ändere den Bewegungswert des Wosekriegers zu 6 Zoll.

Regeländerungen
Wann immer eine Sonderregel auf das „Der Herr der 
Ringe“-Regelbuch oder das Regelbuch verweist, benutze 
das „Der Hobbit: Eine unerwartete Reise“-Regelbuch. Alle 
Helden mit magischen Kräften sollten für diese die Regeln 
aus dem „Der Hobbit: Eine unerwartete Reise“-Regelbuch 
benutzen. Es steht ihnen frei, Heldentumspunkte für heroi-
sches Kanalisieren auszugeben, um die mächtigeren Versio-
nen ihrer magischen Kräfte zu wirken.

FRAGEN & ANTWORTEN
Fragen & Antworten zu allen Standardszenarios findest du 
im offiziellen Update des „Der Hobbit: Eine unerwartete 
Reise“-Regelbuchs.

Optionale Aufwertungen
F: Kann ich Modellen wie etwa Schwarzen Númenórern, Krie-
gern der Haradrim oder Kriegern der Waldelben mehr als eine 
der mit einer Änderung des Modellnamens verbundenen Auf-
wertungen geben? Kann also beispielsweise ein Krieger der Wal-
delben sowohl zum Exilanten der Noldor als auch zum Hüter 
des Düsterwalds aufgewertet werden? (diverse)
A: Nein.

Verbündete hinzufügen, Haltet stand!
F: Kann ein erfolgreicher Wurf für „Haltet stand!“ eines Helden 
in einem Kriegertrupp die Muttests von Kriegern eines verbün-
deten Kriegertrupps beeinflussen? (Seite 6)
A: Ja.

Helden Eregions und Bruchtals
F: Die Sonderregel Unzertrennliches Band besagt, dass der 
Überlebende „alles unternehmen“ muss, „um so schnell wie 
möglich das Modell anzugreifen, das seinen Bruder getötet hat“. 
Schließt das das Ansagen von heroischen Nahkämpfen und das 
Ausgeben von Heldentumspunkten, um Feinde zu töten, ein, 
wenn das dem Überlebenden ermöglicht, schneller den Mörder 
seines Bruders anzugreifen? (Seite 19)
A: Ja.

F: Wenn Elladan und Elrohir mit Elbenbögen ausgerüstet sind, 
können sie dann immer noch ihre Sonderregel Doppelte El-
benklingen benutzen? (Seite 19)
A: Ja.

F: Sowohl Glorfindel als auch Arwen dürfen Asfaloth reiten. 
Wenn beide Helden in derselben Armee enthalten sind, können 
sie dann beide beritten sein? (Seite 19)
A: Ja. Behandle das Reittier des jeweils anderen Helden als 
normales Pferd.

F: Wenn ein Modell durch die magische Kraft Winde rufen zu 
Boden geworfen wurde, kann es dann in diesem Zug trotzdem 
noch Aktionen durchführen wie zum Beispiel eine magische 
Kraft wirken oder die Regel „Haltet stand!“ einsetzen? (Sei-
te 20/26)
A: Ja, solange sich das Modell nicht bewegt.

F: Wenn ich Winde rufen in einen Nahkampf wirke, sind 
dann alle daran beteiligten Modelle, einschließlich freundlicher, 
von der magischen Kraft betroffen? (Seite 20/26)
A: Nein. Nur das Zielmodell ist von Winde rufen betroffen 
und geht daher zu Boden.

Helden Lothlóriens und Düsterwalds
F: Wenn Haldir, Verteidiger von Helms Klamm, seine Sonderre-
gel Das letzte Aufbäumen einsetzt, bevor er stirbt, kann er da-
mit Schläge gegen unterstützende feindliche Modelle führen, die 
an seinem Tod beteiligt waren? Kann er mit dieser Attacke ei-
nen Spezialschlag durchführen? (Seite 24)
A: Nein zu beiden Fragen.

F: Wenn Haldir, Verteidiger von Helms Klamm, seine Sonderre-
gel Das letzte Aufbäumen einsetzt und Schläge führt, kann er 
Heldentumspunkte einsetzen, um diese Würfe zu modifizieren? 
(Seite 24)
A: Ja.

F: Legolas’ Sonderregel Adlerauge erwähnt Beschuss auf ein im 
Nahkampf befindliches Ziel. Heißt das, Legolas darf in einen 
Nahkampf schießen, an dem ein Modell der guten Seite betei-
ligt ist? (Seite 25)
A: Ja, sofern er seine Sonderregel benutzt, um einen auto-
matischen Treffer auf ein Modell der bösen Seite in diesem 
Nahkampf zu landen.

F: Wenn Legolas™ seine Sonderregel Adlerauge einsetzt, um 
ein berittenes Modell automatisch zu treffen, muss er dann 
trotzdem noch würfeln, ob er das Reittier oder den Reiter trifft? 
(Seite 25, 44)
A: Nein. Der Spieler, der Legolas kontrolliert, entscheidet, 
ob Reiter oder Reittier getroffen wird.

F: Wenn Thranduil einen Heldentumspunkt für heroisches Ka-
nalisieren ausgibt, beeinflusst das auch die magischen Kräfte 
durch seinen Reif der Könige? (Seite 25)
A: Ja.

F: Aura des Schreckens ist eine magische Kraft mit der Zauber-
dauer „Aufrechterhalten“. Bedeutet das, dass die Wirkung die-
ser Kraft endet, wenn Thranduil keine Willenskraftpunkte mehr 
hat? (Seite 25)
A: Ja.

Krieger Lothlóriens und Düsterwalds
F: Kann das Eldamar-Madrigal benutzt werden, um ein feind-
liches Modell aus dem Kontakt mit einem befreundeten Modell 
zu bewegen? (Seite 28)
A: Nein.

Helden von Durins Volk
F: Ist Mardins Waffe Torozûl ein Speer? (Seite 31)
A: Ja.
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F: Kann Flói Steinhands Sonderregel Lehrmeister benutzt wer-
den, um magische Kräfte zu negieren? (Seite 32)
A: Nein.

F: Kann Flói Steinhands Sonderregel Lehrmeister benutzt wer-
den, um für einen Spielzug lang den Effekt des Einen Rings des 
Dunklen Herrschers Sauron zu negieren? (Seite 32)
A: Nein. Die Sonderregel Lehrmeister kann nur benutzt wer-
den, um eine Sonderregel zu negieren, nicht den Effekt ei-
nes Gegenstands oder Ausrüstungsgegenstands.

F: Kann Flói Steinhands Sonderregel Lehrmeister benutzt wer-
den, um für einen Spielzug lang den Effekt der Sonderregel Der 
Verräter im Innern von Gríma Schlangenzunge zu negieren? 
(Seite 32)
A: Nein.

F: Was geschieht, wenn ich Flói Steinhands Sonderregel Lehr-
meister benutze, um einem Modell die Sonderregel Fliegen zu 
nehmen? (Seite 32)
A: Das Modell behält seinen Bewegungswert von 12 Zoll, 
muss sich aber wie ein Infanteriemodell bewegen.

F: Wenn ein Schiedskämpfer des Königs und/oder seine Herolde 
aus irgendeinem Grund voneinander getrennt werden, verlieren 
sie dann sofort ihren Verteidigungsbonus? (Seite 35)
A: Ja. Beispiel: Sie befinden sich in Basekontakt miteinan-
der, werden aber verschiedenen Nahkämpfen zugeteilt. Auf 
diese Weise voneinander getrennt erhalten sie in diesen 
Kämpfen nicht den Verteidigungsbonus.

Zauberer
F: Können Gandalf der Weiße aus dem Kriegertrupp der Ge-
fährten und Saruman der Weiße aus dem Kriegertrupp des 
Weißen Rats in derselben Armee enthalten sein? (Seite 43/55)
A: Ja, beachte aber bitte den Kasten „Die Zeitalter der Welt“ 
auf Seite 6.

Helden der Wanderer in der Wildnis
F: Unterliegen Gwaihir und die Adler den Regeln für monströse 
Reittiere? (Seite 50/52)
A: Nein.

Krieger der Wanderer in der Wildnis
F: Wosekrieger können sich nicht bewegen und noch mit ihren 
Blasrohren mit Giftpfeilen schießen. Krieger der Mahûd aber 
können sich ihre halbe Bewegung bewegen und noch mit ihren 
Blasrohren schießen. Ist das korrekt? (Seite 53)
A: Ja.

Der Weiße Rat
F: Die Kriegertruppregeln des Weißen Rats besagen, dass 
Elrond™ als zusätzliches Mitglied des Weißen Rats gewählt 
werden darf. Darf ich eine beliebige Version Elronds wählen 
(sprich: Elrond oder Elrond, Herr von Bruchtal)? (Seite 54)
A: Nein. Du darfst nur die gepanzerte Version Elronds für 
170 Punkte wählen.

Letzte Änderung: Oktober 2014


