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Der Hobbit: Smaugs Einöde™, Update, Version 1.0

Hinweis: Obwohl wir uns bemühen, dafür zu sorgen, 
dass unsere Bücher frei von Fehlern sind, schleichen sich 
manchmal dennoch welche ein. Zudem veröffentlichen wir 
gelegentlich überarbeitete Regeln, die es erforderlich ma-
chen, dass ältere Ausgaben unserer Bücher auf den neu-
esten Stand gebracht werden. Wenn dies notwendig wird, 
sehen wir es als unsere Pflicht an, uns damit so zeitnah 
wie möglich zu befassen und veröffentlichen daher re-
gelmäßig Updates für all unsere Bücher. Wenn Änderun-
gen an einem Update-Dokument vorgenommen werden, 
wird die Versionsnummer erhöht und alle Änderungen zur 
vorhergehenden Version werden in Magenta hervorgeho-
ben. Kleinbuchstaben in einer Versionsnummer bedeuten, 
dass zuletzt lediglich eine lokale Änderung in der jeweili-
gen Landessprache vorgenommen wurde, etwa um einen 
Druck- oder Übersetzungsfehler zu korrigieren.

Dieses Update besteht aus zwei Teilen: Errata und „Fragen 
& Antworten“. Die Errata korrigieren etwaige Fehler in ei-
nem Buch, während der Teil „Fragen & Antworten“ (kurz 
„F&A“) häufig gestellte Regelfragen beantwortet. Diese Fra-
gen wurden aus den verschiedensten Quellen gesammelt, 
und wir nehmen jederzeit gerne weitere Fragen auf; sende 
Anfragen (auf Englisch) bitte an: gamefaqs@gwplc.com.

ERRATA
Bitte beachte, dass sich einige Profile aus dem „Der Hob-
bit: Eine unerwartete Reise™“-Regelbuch von den in den fünf 
Quellenbüchern (Mordor™, Die Gefallenen Reiche, Moria™ 
& Angmar™, Die Königreiche der Menschen und Die Freien 
Völker) angegebenen unterscheiden. Wenn du eine Armee 
zusammenstellst, solltest du anstelle von den in den Quel-
lenbüchern angegebenen die Regeln und Punktkosten aus 
dem „Der Hobbit: Eine unerwartete Reise™“-Regelbuch be-
nutzen.

Seite 54 – Thrain der Gebrochene, Gebrochener Geist
Ersetze den Regeltext durch das Folgende: „Zu Beginn je-
der Initiativephase, bevor für Initiative gewürfelt wird, 
muss Thrain einen Muttest ablegen. Wenn er den Test be-
steht, handelt er normal. Besteht Thrain den Test mit einem 
Pasch, erhält er bis zum Ende des Spielzugs +2 auf Kampf-
kraft, Stärke, Attacken und Mut. Misslingt ihm der Test, so 
kann sich Thrain für den Rest des Spielzugs nicht bewegen, 

kämpft aber normal, wenn er angegriffen wird. Misslingt 
ihm der Test mit einer Doppeleins, so wird Thrain durch 
den Spieler der bösen Seite kontrolliert, als wäre er eines 
seiner Modelle. Der einzige Unterschied zwischen Thrain 
und anderen Modellen der bösen Seite ist, dass es Model-
len der guten Seite verboten ist, Thrain als Ziel für Beschuss 
oder magische Kräfte, die Schaden verursachen, zu wählen 
sowie Schläge gegen Thrain zu führen.“

Seite 61 – Gundabad-Orkkrieger, Optionen
Ändere die erste Option wie folgt: 
„Speer.........................................................................1 Punkt“

FRAGEN & ANTWORTEN
F: Wenn Legolas Grünblatt™ seine Sonderregel Adlerauge ein-
setzt, um ein berittenes Modell automatisch zu treffen, muss er 
dann trotzdem noch würfeln, ob er das Reittier oder den Reiter 
trifft? (Seite 53)
A: Nein. Der Spieler, der Legolas Grünblatt kontrolliert, ent-
scheidet, ob Reiter oder Reittier getroffen wird.

F: Was geschieht, wenn Beorn™ den Spielzug in seiner Men-
schengestalt beginnt und sich in Beorn den Bären verwandelt, 
während sich andere Modelle so dicht um ihn befinden (aber 
nicht mit ihm im Nahkampf), dass nach der Verwandlung nicht 
genügend Platz für sein 60-mm-Base ist? (Seite 55)
A: Bewege alle Modelle, die sich im Weg befinden, um die 
kleinstmögliche Distanz in direkter Linie vom Mittelpunkt 
des 60-mm-Bases weg, bis alle Modelle 1 Zoll Abstand zu 
Beorn dem Bären haben.

F: Wenn Bard der Bogenschütze™ mit dem Schwarzen Pfeil 
ein berittenes Modell beschießt, kann er auch Im-Weg-Tests wie-
derholen, wenn ermittelt wird, ob er Reiter oder Reittier trifft? 
(Seite 56)
A: Ja.

F: Kann Alfrid der Ratgeber sich selbst zweifelhaften Rat ge-
ben? (Seite 57)
A: Nein.

F: Wie viele Attacken können Hauptleute der Waldläufer des 
Düsterwaldes und Waldläufer des Düsterwaldes durch die Son-
derregel Messerkämpfer erhalten? Erhalten sie maximal 3 Bo-
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nusattacken oder können sie insgesamt maximal 3 Attacken ha-
ben? (Seite 54, 58)
A: Sie können maximal 3 Bonusattacken erhalten.

F: Wenn feindliche Modelle Speere oder Piken benutzen, um 
Modelle zu unterstützen, die mit Tauriel™, Hauptleuten der 
Waldläufer des Düsterwaldes oder Waldläufern des Düster-
waldes im Nahkampf gebunden sind, geben dann diese unter-
stützenden Modelle auch Bonusattacken durch die Sonderregel 
Klingenmeisterin bzw. Messerkämpfer? (Seite 53, 54, 58)
A: Nein.

Letzte Änderung: Oktober 2014


