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Quellenbuch: Die Gefallenen Reiche, 

Update, Version 1.2
Hinweis: Obwohl wir uns bemühen, dafür zu sorgen, 
dass unsere Bücher frei von Fehlern sind, schleichen sich 
manchmal den noch welche ein. Zudem veröffentlichen wir 
gele gent lich überarbeitete Regeln, die es erforderlich ma-
chen, dass ältere Ausgaben unserer Bücher auf den neu-
esten Stand gebracht werden. Wenn dies notwendig wird, 
sehen wir es als unsere Pflicht an, uns damit so zeitnah 
wie mög lich zu befassen und veröffentlichen daher re-
gelmäßig Up dates für all unsere Bücher. Wenn Änderun-
gen an einem Update-Dokument vorgenommen werden, 
wird die Ver sions nummer erhöht und alle Änderungen zur 
vorher ge hen den Version werden in Magenta hervorgeho-
ben. Klein buch sta ben in einer Versionsnummer bedeuten, 
dass zuletzt lediglich eine lokale Änderung in der jeweili-
gen Lan des sprache vorgenommen wurde, etwa um einen 
Druck- oder Über setzungsfehler zu korrigieren.

Dieses Update besteht aus drei Teilen: Errata, Regelände-
rungen und „Fragen & Antworten“. Die Errata korrigie-
ren etwaige Fehler in einem Buch, während Regeländerun-
gen das Buch auf den neuesten Stand der Regeln bringen. 
Im Teil „Fragen & Antworten“ (kurz „F&A“) werden häu-
fig gestellte Regelfragen beantwortet. Diese Fragen wurden 
aus den verschiedensten Quellen gesammelt, und wir neh-
men jederzeit gerne weitere Fragen auf; sende Anfragen bit-
te (auf Englisch) an:  gamefaqs@gwplc.com.

ERRATA
Seite 17-20 – Helden Isengarts, Trommler der Uruk-hai
Füge der Armeeliste Isengarts den folgenden Helden hinzu:

Trommler der Uruk-hai (Uruk-hai) Punktwert: 40
 B K S V A L M H W S

Trommler d. Uruk-hai 6 Zoll 4/4+ 4 5 1 1 3 0 0 1

Ausrüstung
Rüstung und Kriegstrommel

Sonderregeln
Kriegstrommel (Uruk-hai): Zu Beginn der Bewegungspha-
se (nachdem alle heroischen Aktionen angesagt und aus-
geführt wurden), kann der Trommler das Signal zum Vor-
marsch geben. Alle Uruk-hai innerhalb von 12 Zoll um 
mindestens einen Trommler, der dieses Signal gibt, erhö-

hen ihre Bewegung in diesem Spielzug um 3 Zoll, dürfen 
jedoch nicht angreifen.

Seite 27 – Der Verräter
Ändere die Sonderregel Meister der Gifte des Verräters wie 
folgt: „Alle befreundeten Modelle mit den Sonderregeln 
Giftpfeile, Vergiftete Blasrohrpfeile und Giftklingen innerhalb 
von 6 Zoll/14 cm um den Verräter wiederholen misslun-
gene Verwundungswürfe von 1 und 2 anstatt misslungener 
Verwundungswürfe von 1.“

Seite 28 – Der Ritter von Umbar, Nachahmung
Ändere den ersten Satz dieser Sonderregel wie folgt: „Zu 
Beginn der Nahkampfphase darf sich der Ritter von Umbar 
entscheiden, die unmodifizierte Kampfkraft, Stärke und/
oder Attackenzahl eines einzelnen Gegners in Basekontakt 
statt seiner eigenen zu verwenden.“

Seite 44 – Krieger der Reiche des Ostens, Krieger der Ost-
linge
Füge die folgende Sonderregel hinzu:

Kriegertruppregeln der Reiche des Ostens
Für Krieger der Ostlinge in Kriegertrupps, die aus der Armee-
liste der Reiche des Ostens gewählt wurden, gilt eine Bogen-
begrenzung von 1/2 (aufgerundet) anstatt des üblichen 1/3.

REGElänDERUnGEn
Wann immer eine Sonderregel auf das „Der Herr der 
Ringe™“-Regelbuch oder das Regelbuch verweist, benut-
ze das „Der Hobbit: Eine unerwartete Reise™“-Regelbuch. Alle 
Helden mit magischen Kräften sollten für diese die Regeln 
aus dem „Der Hobbit: Eine unerwartete Reise™“-Regelbuch 
benutzen. Es steht ihnen frei, Heldentumspunkte für heroi-
sches Kanalisieren auszugeben, um die mächtigeren Versio-
nen ihrer magischen Kräfte zu wirken.

Seite 33 – Kriegsmûmak von Harad, Der Mûmak im Nah-
kampf
Füge das Folgende hinzu:

„Attacken mit brutaler Kraft: Der Kriegsmûmak von Ha-
rad kann nicht die Attacke mit brutaler Kraft Zurückdrän-
gen durchführen.“
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Seite 43 – König von Khand, Streitwagen von Khand
Füge die folgende Ausnahme hinzu: 
„3)  Der Streitwagen kann keine Attacken mit brutaler Kraft 

durchführen.“

FRAGEn & AnTWORTEn
Fragen & Antworten zu allen Standardszenarios findest 
du im offiziellen Update des „Der Hobbit: Eine unerwartete 
Reise™“-Regelbuchs.

Optionale Aufwertungen
F: Kann ich Modellen wie etwa Schwarzen Númenórern, Krie-
gern der Haradrim oder Kriegern der Waldelben mehr als eine 
der mit einer Änderung des Modellnamens verbundenen Auf-
wertungen geben? Kann also beispielsweise ein Krieger der Wal-
delben sowohl zum Exilanten der Noldor als auch zum Hüter 
des Düsterwaldes aufgewertet werden? (diverse)
A: Nein.

Verbündete hinzufügen, Haltet stand!
F: Kann ein erfolgreicher Wurf für „Haltet stand!“ eines Helden 
in einem Kriegertrupp die Muttests von Kriegern eines verbün-
deten Kriegertrupps beeinflussen? (Seite 6)
A: Ja.

Helden Isengarts
F: Kann ich Saruman und Scharka in derselben Armee haben? 
(Seite 17/20)
A: Nein.

F: Wenn Gríma Schlangenzunge im Szenario „Erobern und 
halten!“ oder „Vorstoß“ einem feindlichen Kriegertrupp zuge-
teilt ist, der das Spielfeld noch nicht betreten hat, kann er dann 
seine Sonderregel Schlangenzunge benutzen (wodurch der 
Hauptmann des Kriegertrupps 2 Heldentumspunkte benutzen 
müsste, wenn er den Wurf, um auf das Spielfeld zu kommen, 
modifizieren wollte)? (Seite 18)
A: Nein.

F: Gríma Schlangenzunges Sonderregel Der Verräter im In-
nern verbietet es guten Modellen, auf Gríma zu schießen und 
nach Gríma zu schlagen. Darf ein Spieler der guten Seite aber 
Gríma als Ziel magischer Kräfte wie etwa Stoß wählen? 
(Seite 18)
A: Ja.

F: Wenn Gríma Schlangenzunge durch die magische Kraft Be-
herrschung in Basekontakt mit einem Modell der guten Sei-
te gezwungen wird, gilt dies dann als Angriff, durch den Gríma 
als Verräter entlarvt wird? (Seite 18)
A: Nein.

F: Werden von Thrydan Wolfsfluch verursachte Lebenspunktver-
luste verdoppelt, bevor oder nachdem Schicksalswürfe abgelegt 
werden? (Seite 18)
A: Bevor Schicksalswürfe abgelegt werden.

Krieger Isengarts
F: Kann ein Isengart-Troll die Schildblock-Regel benutzen? (Sei-
te 22)
A: Ja.

Helden von Harad und Umbar
F: Wenn der Verräter auf einem Geflügelten Schatten reitet und 
im Rahmen einer Attacke mit brutaler Kraft ein Modell schleu-
dert, wiederholt er dann durch seine Sonderregel Fluch der Kö-
nige auch misslungene Verwundungswürfe gegen das geschleu-
derte Modell und/oder Modelle, durch die sich das geschleuderte 
Modell bewegt? (Seite 27)
A: Nein. 

F: Gilt die Sonderregel Meister der Gifte des Verräters auch für 
Schwarze Númenórer, die zu Rittern der Giftklinge aufgewertet 
wurden? (Seite 27)
A: Ja.

F: Wenn der Ritter von Umbar an einem erfolgreichen heroi-
schen Nahkampf beteiligt ist, dann aber in derselben Phase ei-
nen Nahkampf verliert, verhindert dann seine Rüstung des Zer-
brochenen Landes, dass er einen Punkt Willenskraft ausgeben 
muss? (Seite 28)
A: Nein.

F: Wenn der Ritter von Umbar seine Sonderregel Nachahmung 
benutzt, kann er dann immer noch mit seinem Schwert den 
Spezialschlag Finte einsetzen? (Seite 28)
A: Ja.

F: Erhält ein Modell mit Blasrohr und Schild den Bonus von +1 
auf Verteidigung durch den Schild? (Seite 29)
A: Ja.

F: Wenn ein Modell, das auf einem Kriegskamel reitet, an ei-
nem erfolgreichen heroischen Nahkampf beteiligt ist, kann es 
dann seine Sonderregel Pfähler erneut benutzen, um wieder 
Treffer zu verursachen, wenn es angreift? (Seite 29)
A: Ja.

F: Wenn ein Modell auf Kriegskamel ein berittenes Modell an-
greift, wer erleidet dann Treffer durch die Sonderregel Pfähler? 
Der Reiter, das Reittier oder beide? (Seite 29)
A: Reiter und Reittier erleiden beide je einen Treffer.

F: Wenn ein Modell auf Kriegskamel ein Modell angreift, das 
am Boden ist, verursacht dann die Sonderregel Pfähler die dop-
pelte Anzahl Treffer? (Seite 29)
A: Nein. 

F: Bei einem Trefferwurf von 1 gehen Dalamyr die Rauchbom-
ben aus. Kann ich den Trefferwurf mit Heldentum modifizieren, 
um zu verhindern, dass ihm die Rauchbomben ausgehen? (Sei-
te 30)
A: Ja.

F: Kann Dalamyr einen Heldentumspunkt ausgeben, um hero-
isch zu kanalisieren und dadurch für seine Rauchbomben die 
kanalisierte Version von Lähmung zu verwenden? (Seite 30)
A: Nein.

F: Ist es möglich, den Goldenen König von Abrakhân mit einem 
Speer oder einer Pike zu unterstützen? (Seite 30)
A: Nein.
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F: Ist der Mûmak monströse Kavallerie? Gemäß dem Abschnitt 
„Besatzung“ ist es das Reittier des Häuptlings; ist es daher ein 
monströses Kavalleriemodell wie ein Geflügelter Schatten? (Sei-
te 32)
A: Nein.

F: Profitiert der Bestienmeister der Mahûd von den Zeichen des 
Trotzes, obwohl er sich nicht im Hauptteil der Howdah befin-
det? (Seite 34)
A: Ja.

Helden der Reiche des Ostens
F: Wenn Khamûl der Ostling auf einem Geflügelten Schatten 
reitet und im Rahmen einer Attacke mit brutaler Kraft ein Mo-
dell schleudert, erhält er dann durch seine Sonderregel Seelen-
dieb Lebenspunkte zurück, wenn das geschleuderte Modell und/
oder Modelle, durch die sich das geschleuderte Modell bewegt, 
Lebenspunkte verlieren? (Seite 41)
A: Nein.

F: Profitiert Amdûr, Herr der Klingen, von seiner eigenen Stan-
darte? (Seite 41)
A: Ja.

F: Erhält Amdûr, Herr der Klingen, auch dann einen Helden-
tumspunkt zurück, wenn er an einem Nahkampf beteiligt ist, 
in dem ein feindlicher Held zu Tode kommt, Amdûr selbst aber 
nicht den Todesstoß gesetzt hat? (Seite 41)
A: Nein. Wenn du willst, dass Amdûr die Tötung für sich 
in Anspruch nehmen kann, solltest du besser genau auf 
die Reihenfolge achten, in der du die Schläge der Modelle 
durchführst.

F: Die Häuptlingsaxt der Könige und Häuptlinge von Khand 
gilt als Elbenklinge; wie wird verfahren, wenn ermittelt wird, 
wer einen unentschiedenen Nahkampf gewinnt? (Seite 43)
A: Wenn der Zweikampf unentschieden ist, gewinnt der 
König bzw. Häuptling von Khand bei einem Wurf von 1-4; 
bei 5-6 gewinnt sein Gegner. Wenn beide Seiten Elbenklin-
gen haben, hat keine Seite einen Vorteil.

F: Die Häuptlingsaxt der Könige und Häuptlinge von Khand 
gilt als Elbenklinge; kann man sie auch für einen durchdringen-
den Schlag einsetzen, da sie gleichzeitig auch eine Axt ist? (Sei-
te 43)
A: Nein. Sie gilt in allen Belangen als Elbenklinge und darf 
daher ausschließlich den Spezialschlag Finte durchführen 
(siehe Seite 68/70 des „Der Hobbit: Eine unerwartete Reise™“-
Regelbuchs).

Letzte Änderung: Oktober 2014


